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4.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications)
เป้าหมายหลักของการสร้างคลาสจะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของระบบท

เรียกว่า คลาสคู่แข่ง (candidate classes) และจากนั้นทําการกําหนดว่าคลาสใดที่ระบบต้องการใช้ ในการ
ทํางานและคลาสใดบ้างที่อยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่งจะเป็นคลาสที่มีสามารถน ํามาใช้ในการกําหนด เป็น
คลาสได้ โดยปกติจะประกอบไปด้วยคํานามทุก ระบบๆ คําที่ปรากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ
ต้องการของเรา ซ่ึงในวิธีการเชิงวัตถุจะได้แก่คําอธิบายรายละเอียดของยูสเคสน่ันเอง 
  

4.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class)
คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคำนามที่ปรากฏอยู่ในยูสเคสและนำมาจัดเรียงไว้ในตารางเพ่ือกำหนดเป็น

คลาสคู่แข่ง  ซึ่งจะเป็นคำนามที่มีศักยภาพที่สามารถนำมาใช้เป็นคลาสได้  ดังตารางต่อไปน้ี 

ตาราง  แสดงคำนามท่ีใช้เป็นคลาสคู่แข่งจากรายละเอียดของยูสเคส
ผู้ใช้ 
(User)

ลูกค้า 
(Customer)

พนักงาน 
(Employee)

โต๊ะทำงาน
(Desk)

ค้นหารายละเอียดสินค้า
(BrowseDesk)

ชื่อโต๊ะทำงาน
(DeskName)

ภาพตัวอย่างโต๊ะทำงาน
(DeskImage)

รายละเอียดโต๊ะทำงาน 
(DeskDetail)

สี
(DeskColor)

ราคา 
(DeskPrice)

ล็อกอิน 
(Login)

แบบฟอร์มล็อกอิน
(FormLogin)

ชื่อผู้ใช้ 
(Username)

รหัสผ่าน 
(Password)

ลงทะเบียน 
(Register)

แบบฟอร์มการลงทะเบียน
(FormRegister)

ชื่อ 
(Name)

นามสกุล 
(Lastname)

อีเมล
(Email)

การสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน 
(OrderDesk)

แบบฟอร์มการสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน
(FormOrdering)

เลือกโต๊ะทำงาน 
(AddName)

จำนวนสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน 
(AddDesk)

ตารางสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน 
(BrowseOrdering)

ชื่อผู้สั่งซ้ือ
(AddOrder)

อีเมลผู้สั่งซื้อ
(AddEmail)

เพิ่มสี
(AddColor)
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พิมพ์รายการสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน
(PrintPreemption)

ยกเลิกการสั่งซ้ือโต๊ะทำงาน
(Cancel)

ดูรายการสั่งซื้อหลังยกเลิก
(ViewOrder)

เพิ่มรายละเอียดโต๊ะทำงาน 
(OrderingDesk)

แบบฟอร์มเพ่ิมรายละเอียด
คอร์ส (FormDesk)

เพิ่มชื่อโต๊ะทำงาน
(AddDesk)

เพิ่มภาพตัวอย่างโต๊ะทำงาน
(AddPicture)

เพิ่มรายละเอียดโต๊ะทำงาน
(AddDetail)

เพิ่มราคาโต๊ะทำงาน
(AddPrice)

ดูรายการสั่งซื้อของลูกค้า
(ViewOrder)

พิมพ์รายการสั่งซ้ือของ
ลูกค้า
(PrintDetail)

เปลี่ยนสถานะการสั่งซื้อ
(UpdateDesk)

แบบฟอร์มเปลี่ยนสถานะการสั่ง
ซ้ือ (FormOrderDesk)

ลบข้อมูลการสั่งซ้ือ
(DeleteDesk)

คงสถานะการสั่งซ้ือ
(DeskStutus)

หลังจากที่ได้รายการคำนามจากข้ันตอนแรกเรียบร้อยแล้วข้ันตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบความถูก
ต้องของคลาส  และพิจารณาตัดคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทำงานภายในระบบออกไป  เพื่อให้ได้คลาส
ดังตารางต่อไปน้ี
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4.1.2 คลาสระดับแนวคิด (Conceptual Class)
เป็นคลาสที่ได้จากการพิจารณาตัดคลาสคู่แข่งที่อยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนั้นจะเป็นการ

กำหนด จำนวนความสัมพันธ์ระหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนของการออกแบบระบบ และ
สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้โดยตรง  โดยคลาสในระดับแนวคิดจะมีเฉพาะชื่อคลาสเท่านั้น ดัง
ตัวอย่างต่อไปนี้

จากความสัมพันธ์ดังกล่าวสรุปได้ว่า  คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยคลาสที่อยู่  ซึ่งในกรณีน้ีลูกค้าแต่ละ
คนอาจมีที่อยู่ได้ตั้งแต่หน่ึง และสามารถสั่งซ้ือได้ครั้งละ 1 ตัวเท่าน้ัน
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4.1.3 การกำหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class : Attribute)
แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค  โดยปกติจะเก่ียวข้องกับคำนามตามด้วยวลีที่แสดง ความเป็น

เจ้าของ  จากน้ันจึงกำหนดแอททริบิวต์ ที่เป็นส่วนรายละเอียดในขั้นตอนถัดไป  โดยปกติแล้วแอททริบิวต์จะ
ได้มาจากคำนามส่วนที่เหลือ สำหรับระบบ Shopping Cart ประกอบไปด้วยคลาส และแอททริบิวต์ดังต่อไปน้ี

คลาสลอกอิน ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน

คลาสลูกค้า  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อ และนามสกุล 

คลาสที่อยู่  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  อีเมล

คลาสสั่งซื้อโต๊ะทำงาน  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อโต๊ะทำงาน  
ชื่อผู้สั่งซ้ือ และอีเมล

คลาสโต๊ะทำงานประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อโต๊ะทำงาน ภาพ
โต๊ะทำงาน รายละเอียดโต๊ะทำงาน สี และราคา
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4.1.4 คลาสระดับแรก (First Draft Class)
เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการนำผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนก่อนหน้าน้ีทั้งหมด  เพื่อนำไปสร้างเป็นคลาส ไดอาแกรม
ซ่ึงถือเป็นไดอาแกรมที่เป็นหัวใจหลักในการออกแบบเชิงวัตถุโดยใช้ยูเอ็มแอล คลาสไดอาแกรม จะประกอบไป
ด้วยกลุ่มของคลาสที่มีความสัมพันธ์กัน  และสะท้อนให้เห็นถึงการแก้ไขปัญหาที่ถูกก ำหนดไว้ ในขอบเขตและ
ความต้องการของระบบ  
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4.2 รายละเอียดของซีเควนซ์ไดอาแกรม  (Sequence Diagram Specifications)
เป้าหมายหลักของการสร้างคลาส จะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของระบบที่

เรียกว่า คลาสคู่แข่ง candidate classes จากนั้นทำการกำหนดคลาสใดที่ระบบต้องการใช้ในการทำงาน และ
คลาสใดที่อยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่ง จะเป็นคลาสที่สามารถนำมาใช้ในการกำหนดเป็นคลาสได้  โดยปกติ
ประกอบไปด้วยคำนามทุกๆ คำ ที่ปรากฏในเอกสารประกอบการกำหนดความต้องการของระบบ  ซึ่งในวิธีการ
เชิงวัตถุ ได้แก่ คำอธิบายรายละเอียดของยูสเคส 

4.2.1 คลาสจากการวิเคราะห์ (Analysis Class)
คลาสท ี่ได ้จากการว ิเคราะห ์สามารถจ ำแนกได ้ 3 ประเภทได ้แก ่  คลาสท ี่ท ำหน ้าท ี่เป ็น

ขอบเขต(Boundary) ใช้ติดต่อระหว่างแอคเตอร์และระบบ และเป็นส่วนติดต่อกับผู้ใช้โดยคลาสข้อมูล (Entity)
ใช้สำหรับการจัดเก็บข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับออปเจค  และคลาสควบคุม (Control) ซึ่งใช้สำหรับในการควบคุม
การทำงานที่กำหนดไว้ในยูสเคสตามลำดับ 

4.2.2 การสร้างคลาสจากการวิเคราะห์
โดยปกติแล้วการแปลงยูสเคสให้อยู่ในรูปของคลาสที่ได้จากการวิเคราะห์  จะอาศัยข้อมูลที่ได้จาก ขั้น

ตอน ของการวิเคราะห์คำนามที่ได้ในรูปของนิยามศัพท์  โดยแต่ละยูสเคสจะประกอบไปด้วยคลาสขอบเขต
คลาสควบคุม และคลาสข้อมูลเป็นหลัก  ดังต่อไปน้ี
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ข้ันตอนต่อไปเป็นการกระจายพฤติกรรมระหว่างคลาสที่ได้มาจากแต่ละยูสเคสที่กำหนดไว้ จากน้ัน นำ
เสนอในรูปของคอแลบอเรชันไดอาแกรมที่แสดงการโต้ตอบกันระหว่างคลาสในรูปของแมสเสจ โดยใช้ล ำดับ
ของการกระทำที่ปรากฏอยู่ภายในยูสเคสไดอาแกรมเป็นหลัก
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4.2.3 รายการคลาสจากการวิเคราะห์ท้ังหมด
หลังจากขั้นตอนของการสร้างคอแลบอเรชันเพ่ือกำหนดความมีส่วนร่วมของคลาสต่างๆ  แล้ว  ข้ัน

ตอนต่อไปจะเป็นการสรุปคลาสที่ได้จากการวิเคราะห์ท้ังหมดจะมีดังต่อไปน้ี

BrowseDeskPage BrowseDeskController BrowseDeskDB

LoginPage LoginController LoginDB

RegisterPage RegisterController RegisterDB

OrderDeskPage OrderDeskController OrderDeskDB

BrowseOrderingPage BrowseOrderingController BrowseOrderingDB

PrintPreemptionPage PrintPreemptionController PrintPreemptionOrderDB
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CancelPage CancelController CancelOrderDB

ViewOrderPage ViewOrderController ViewOrderDB

OrderingDeskPage OrderingDeskController OrderingDeskDB

ViewOrderPage ViewOrderController ViewOrderDB

PrintDetailPage PrintDetailController PrintDetailDB

UpdateDeskPage UpdateDeskController UpdateDeskDB
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